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Abstrak

Penelitian ini dilakukan dengan maksud dan tujuan untuk membantu memberikan informasi
mengenai kursus di wilayah Kota Medan khususnya bertempat di Universitas Audi Indonesia
yaitu Computer and English Couse. Tempat kursus ini sebelumnya menggunakan media
pengenalan atau bahan promosi secara fisik seperti mencetak Brosur. Peneliti bermaksud
menciptakan aplikasi kursus berbasis web sebagai cara modern untuk memperkenalkan
sekaligus mempromosikan Computer and English Couse. Metode pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Hasil pada penelitian ini adalah
Perancangan Sistem Informasi Kursus Pada Computer and English Couse Berbasis Web yang
di dalamnya mencakup stuktur Computer and English Couse serta data pengajar didalamnya.
Peneliti percaya bahwa aplikasi ini dapat membantu pengelola dalam proses promosi maupun
proses belajar. Sistem yang dibuat dengan bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP
dan  perangkat lunak untuk mendesain interface  menggunakan  Sublime  Text
Editor/AdobeDreamweaverCS6. Pembuatan database menggunakan MySQL dengan aplikasi
XAMPP. Hasil penelitian ini adalah sebuah website Computer and English Couse dengan
fungsi admin untuk menambah data pengajar, mengatur edit data, input jadwal, dan
melakukan konfirmasi pembayaran. Fungsi pengajar untuk mengunggah materi, memasukan
data nilai dan data absen. Fungsi siswa untuk mengunduh sertifikat, melinat nilai dan jadwal
kursus.

Kata Kunci: sistem, informasi, kursus, berbasis web

Abstract
This research was conducted with the intent and purpose to help provide information about
courses in the Medan City area, especially at the University of Audi, namely Computer and
English Couse.This course previously used introductory media or physical promotional
materials such as brochure printing. The researcher intends to create a web-based course
application as a modern way to introduce and promote the Computer and English Couse.The
data collection method used in this research is the waterfall method. The results of this study
are the Design of a Web-Based Course Information System for the Computer and English
Coursewhich includes the structure of the Computer and English Couse and the teacher data
in it. Researchers believe that this application can help managers in the promotion process
and the learning process. The system is made with the programming language used is PHP
and software for designing interfaces using Sublime Text Editor/AdobeDreamweaver CS6.
Database creation using MySQL with XAMPP application. The result of this research is a
Computer and English Couse website with admin functions to add teacher data, manage data
edits, schedule inputs and confirm payments. The teacher's function is to upload material,
enter value data and absent data. Student functions to download certificates, view grades and
course schedules
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Mukti dan Syafitra (2013) menyatakan sejak munculnya teknologi internet yang
digunakan massif di seluruh dunia saat ini, aplikasi web berkembang dengan sangat pesat.
Hal ini serta merta membantu banyak orang dalam mengakses informasi secara mudah.
Kemudahan yang ditawarkan adalah kecepatan pengiriman, penyampaian dan penerimaan
informasi. Dengan perkembangan teknologi jaringan yang pesat, internet menjadi salah satu
kebutuhan yang mutlak bagi pengguna teknologi sekarang ini  Semua linih kehidupan saat ini
menggunakan teknologi internet sebut saja perusahaan-perusahaan, lembaga Pendidikan dan
lembaga atau organisasi lainnya. Teknologi internet dengan memanfaatkan aplikasi web juga
bukan hal yang lumrah digunakan dalam kegiatan penjualan, promosi, belajar dan kegiatan
lainnya dimana dibutunkan pengiriman, penyebaran dan penerimaan informasi. Internet
merupakan sekumpulan jaringan yang berskala global.

Pengaruh positif dari teknologi internet dengan aplikasi web juga tidak dapat
dipungkiri sangat mendukung sektor Pendidikan. Pengaruh positiinya dapat membuat sektor
pendidikan semakin maju dan berkembang. Pendidikan adalah tolak ukur pembangunan
bangsa, oleh sebab itulah setiap warga negara Indonesia memiliki tanggung jawab yang sama
untuk mengikuti proses pendidikan tersebut, agar dapat memberikan sumbangsin pikiran
terhadap kemajuan bangsa Indonesia.

Dengan pendidikan yang mumpuni baik formal maupun non-formal, seorang siswa
akan mencapai berbagai pengalaman pendidikan yang baik dan berguna bagi masa depannya.
Mempunyai peranan yang penting dalam peningkatan sumber daya manusia. Aplikasi web
sangat mendukung berbagai pekerjaan karena keunggulannya dari segi penggunaan, ukuran,
bahasa yang digunakan dan kompleksitasnya. Pada mulanya aplikasi web hanya digunakan
sebagai brosur produk atau profil, karena sifatnya yang statis. Pada saat ini aplikasi web telah
banyak digunakan sebagai system informasi dalam berbagai bidang karena sifatnya yang
telah banyak berkembang menjadi lebih dinamis, interaktif dan task oriented.

Perkembangan teknologi khususnya aplikasi web ini patut dimanfaatkan untuk
perkembangan promosi pendidikan non-formal seperti kursus agar dapat menjaring
sebanyak-banyaknya siswa. Saat musim penerimaan siswa baru pihak sekolah bisa membuat
web penerimaan siswa baru sehingga calon siswa cukup melakukan pendaftaran di web yang
disediakan oleh pihak sekolah tentunya lebih menghemat waktu dan tenaga karena tidak perlu
mengantri kerena sudah disediakan pendaftaran siswa baru secara online.

Computer and English Course yang pada awalnya menawarkan program Kkursus
bahasa inggris selama 2 semester, seiring dengan berkembangnya zaman, maka Kini
Computer and English Course telah membuka program kursus matematika dan komputer
untuk kelas regular maupun private. Hingga kini murid-murid binaan Computer and English
Courseberjumlah 15 orang yang berasal dari tingkatan SD, SMP, SMA / SMK maupun
Umum. Permasalahan yang dihadapi dalam proses kerja lembaga kursus Computer and
English Coursebelum sepenuhnya menerapkan sistem informasi. Dapat dilihat dalam proses
Penyebaran Informasi yang masih mengunakan brosur

Dengan kondisi manual inilah maka permasalahan yang ditemui yakni adanya proses
menggunakan waktu ekstra dalam menyebarkan informasi, adanya perggunaan kertas secara
berlebiha. Hal tersebut menyebabkan biaya yang dikeluarkan cukup besar. Disamping itu
juga penyebaran informasi maupun promosi dengan media brosur belum dapat menjangkau
selurun masyarakat atau belum tentu diketahui selurun masyarakat.

Landon dan Jane (2012) menyatakan bahwa sistem informasi adalah komponen-
komponen vyang saling berkaitan yang bekerja bersamasama untuk mengumpulkan,
mengolah, menyimpan, dan menampilkan informasi untuk mendukung pengambilan
keputusan, koordinasi, pengaturan, analisa, dan visualisasi pada sebuah organisasi .

Sutabri (2015) menyatakan bahwa sistem informasi adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang
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mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam kegiatan strategi dari suatu
organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan — laporan
yang diperlukan .

Keputusan Direktur Jeneral Pendidikan Luar Sekolah menyatakan bahwa kursus
adalah satuan pendidikan luar sekolah yang menyediakan berbagai jenis pengetahuan,
keterampilan, dan sikap mental bagi warga belajar yang memerlukan bekal dalam
mengembangkan diri, bekerja mencari nafkah dan melanjutkan pendidikannya ke jenjang
yang lebih tinggi .

Jadi, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi kursus adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi penyedia satuan pendidikan luar sekolah yang dapat digunakan untuk
mengumpulkan, mengolah, menyimpan, dan menampilkan informasi untuk mendukung
pengambilan keputusan, koordinasi, pengaturan, analisa, dan visualisasi pada organisasi
kursus tersebut.

METODE PENELITIAN

Sugiyono (2013) menyatakan bahwa sistem perancangan kursus pada Computer and
English Coursemerupakan sistem yang di rancang untuk mempermudah admin dalam
mempromosikan Computer and English Courseserta dalam mengelola data pengajar dan
siswa yang awalnya manual ke sistem yang terkomputerasi. Metode penelitian merupakan
cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan kegunaan tertentu . Dalam penelitian
ini metode penelitian yang peneliti gunakan adalah metode pengembangan sistem yaitu
metode waterfall.

Tahapan Analisa Kebutuhan

Tahapan ini dimana proses mengumpulkan data dalam bentuk foto kegiatan belajar
serta ruangan yang ada didalamnya, kemudian juga dilakukan observasi yang berkaitan
dengan kebutuhan.

Tahapan Desain Sistem

Tahapan kedua ini dimana dilakukan pembuatan desain sistem Computer and English
Coursemengunakan adobe dreamweaver.

Tahapan Penulisan Kode Program

Setelah melakukan proses desain sistem, tahapan ketiga dilakukan proses pembuatan
kode program dimana kode program ini berfungsi untuk menjalankan setiap proses yang ada
pada sistem Dalyes Course

Tahapan Pengujian Program

Tahapan pengujian program ini diujikan dengan black box testing.

Tahapan Penerapan dan Pemeliharaan Program

Tahapan yang terakhir yaitu penerapan dan pemeliharaan, setelah selesai dilakukan
tahap pegujian dilakukan revisi atau sebagainya, kemudian dalam pemeliharaannya juga
dapat dilakukan ketika suatu waktu terjadi perubahan data pengajar, kelas, dan lain
sebagainya yang merupakan data terbaru dalyes course, maka dapat diperbaiki lagi dalam
pemeliharaan sistem ini.

Metode pengumpulan data adalah teknik atau cara yang dilakukan oleh peneliti untuk
mengumpulkan data. Pengumpulan data dibagi menjadi dua yaitu data primer dan data
sekunder.

1. Data Primer

Merupakan data yang diperoleh secara langsung melalui wawancara dan observasi.
Data primer yang diperoleh pada penelitian ini adalah data yang diambil langsung pada
Computer and English Course . Data primer yang diperoleh pada penelitian ini berupa file
data siswa, data pengajar, dan struktur organisasi Computer and English Course .

2. Data Sekunder
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Merupakan data yang diperoleh secara tidak langsung dari berbagai sumber yang
dapat berupa file, buku-buku, referensi jurnal, dan sebagainya yang digunakan untuk
membangun teori dan pemahaman dalam penulisan penelitian ini.

Analisis Kebutuhan

Hal yang dilakukan dalam analisis kebutuhan sistem adalah memahami kebutuhan
dari sistem yang baru dan mengembangkan sistem. Untuk mempermudah menganalisis
data,maka analisis kebutuhan sistem dibagi menjadi 2 (dua) bagian.

1. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan sistem fungsional adalah kebutuhan yang berisi proses-proses apa saja
yang nantinya dilakukan oleh sistem. Kebutuhan fungsional yang dapat dijelaskan dalam
deskripsi ini yaitu kebutuhan administrator sebagai berikut:

1. Admin melakukan Login untuk masuk kesistem.

2. Admin dapat melakukan tambah,editdan hapus data pengajar maupun siswa

3. Admin dapat melakukan konfirmasi pembayaran.

4. Admin dapat mengelola informasi.

5. Admin melakukan logout.

2. Kebutuhan Non-Fungsional

Kebutuhan sistem non- fungsional adalah kebutuhan yang menitik beratkan pada
properti perilaku yang dimiliki oleh sistem.

a. Kebutuhan Perangkat Keras

1. Prosesor Intel Pentium 4 atau yang lebih tinggi
2. RAM 1 GB

3. Harddisk 250 GB

4. Printer

b. Kebutuhan Perangkat Lunak

1. Menggunakan Sistem Operasi Windows 7

2. Adobe Dreamweaver CS6

3. Web Browser

c. Kebutuhan Informasi

1. Akan tampil jika user salah Login

2. Akan tampil jika data yang diisi belum lengkap

d. Kebutuhan Pengguna (user)

Dalam perancangan ini kebutuhan pengguna yang nantinya akan menggunakan sistem
Computer and English Courseyaitu :

1. Admin

2. User (pengajar, siswa dan pengunjung)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Perancangan Sistem Informasi Kursus Pada Dalyes Course ini bertujuan untuk
membantu admin dalam penginputan data pengajar dan siswa yang dulunya masih
menggunakan sistem manual ~dan dengan adanya sistem yang baru ini, admin dapat
mempromosikan bahkan menginput data dengan tepat dan cepat, juga dapat maminimalisir
waktu pengerjaan. Sistem ini juga dapat membantu user agar user tidak lagi repot — repot
datang ke kantor tetapi user dapat mendaftar dari mana saja user berada.

Bagan alir program (program flowchart) merupakan bagan yang menjelaskan secara
rinci langkah-langkah dari proses program. Berikut adalah flowchart dari perancangan sistem
informasi Computer And English Course:
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Gambar ini menjelaskan alur system, pada proses pertama user harus akses website
Dalyes Course, kemudian untuk dapat melakukan akses ke menu yang lainya user harus
mendaftar sebagai member, jika telah terdaftar menjadi member maka user akan masuk
dengan menggunakan login demi keamanan data user. Jika user menginput password salah,
maka user tidak dapat masuk pada menu halaman, begitupun sebaliknya, jika user berhasil
masuk, maka user sudah bisa masuk ke halaman Dalyes Course dan akan di arahkan ke menu
Konfirmasi pembayaran agar admin dapat mengelola data yang di input user dapat diproses
secara cepat. Begitupun dengan admin, admin harus melakukan login sebelum masuk pada
halaman kerja admin. Dalam sistem ini, hanya admin yang dapat menginput data pengajar
dan data jadwal kursus,edit data, bahkan hapus data, karena admin adalah pemegang kendali
sistem ini.

UML dapat diartikan sebuah bahasa berdasarkan grafik atau gambar untuk
menggambarkan, mengspesifikasikan, membangun dan mendokumentasikan sebuah sistem
pengembangan perangkat lunak berbasis objek. UML terdiri dari beberapa diagram, dan di
dalam penelitian ini peneliti meggunakan salah satu diantaranya yaitu use case diagram dari 2
(dua) actor (admin dan user).
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Gambar ini menjelaskan bahwa admin yang menjadi pemegang kendali sistem
ini.User/Member harus melakukan login terlebih dahulu untuk dapat melakukan transaksi
dalam pemilihan kursus. Sedangkan user umum atau pengunjung hanya dapat melihat jadwal
kursus, serta dapat mendaftar dan belum mendapat akses sebagai member sebelum

mendatftar.

Pembahasan Interface
Adapun hasil dari penelitian ini merupakan sebuah sistem informasi berbasis web
yang dapat digunakan untuk melakukan beberapa fungsi seperti mendaftar kursus, memilin
kelas kursus dan melakukan pembayaran uang kursus. Pada bagian ini akan dipaparkan
tampilan interface dari aplikasi yang telah dibuat terdirin atas:
Tampilan Halaman Utama
Tampilan Halaman Profil
Tampilan Halaman Kontak
Tampilan Halaman Pendaftaran
Tampilan Halaman Jadwal
Tampilan Halaman Daftar Pengajar
Tampilan Halaman Login

P Q0T

KESIMPULAN
Dari hasil penelitian yang telah di uraikan pada bab sebelumnya, kesimpulan yang di peroleh

adalah sebagai berikut:

1. Dengan adanya sistem informasi Computer and English Course maka kebutuhan untuk
penyampaian informasi kepada pengunjung menjadi lebih mudah dan efisien .

2. Dengan membuat sistem ini dapat memudahkan pencari kursus yang berstatus siswa
maupun masyarakat umum yang dapat mencari tempat kursus sesuai dengan kebutuhan tanpa
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harus banyak tenaga pikiran dan biaya hanya untuk hanya untuk mencari tempat kursus yang
biasanya dilakukan secara manual.
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